Konkurencja konstruktor — SIEA czy ZWINNOSC
Zbuduyj i zaprogramuj, tak robota, aby pokonat trase autonomicznie w jak najszybszym czasie.

Specyfikacja robota:

Szerokosc¢/dhugosc: 24 piny Lego (nieznaczna roznica wymiarowa, miedzy rodzajem klockow Lego
nie bedzie brana pod uwage)

Wysokos¢: dowolna

Waga: dowolna

llos¢ silnikow: 4

[lo$¢ czujnikow: aktualny regulamin OLR.

Robot po starcie moze zmieniaC swoje wymiary, jednak nie moze traci¢ wiasnych czesci.

Trasa:

Trasa to czarna linia (tasma izolacyjna 19mm) naklejona na biatej ptycie.

Na torze nie pojawia sie katy proste, ostre oraz skrzyzowania.

Promien luku zakretu nie bedzie mniejszy niz 10cm.

Przed i za przeszkoda tor bedzie prosta linig o dtugo$ci min. 25cm. (strefa prostej linii).
Odleglos¢ czarnej linii i przeszkod od krawedzi toru nie bedzie mniejsza niz 20cm.

Trasa zostanie wyklejona na dwoch ptytach polaczonych razem, moze istnie¢ delikatny uskok
faczenia plyt. (plyty linefollower RoboTAK 2016).

Poruszanie sie robota:

Robot musi poruszac sie wylacznie autonomicznie.

Nie moze opuszczac czarnej linii w celu skrocenia trasy. Robot moze opuscic trase wylacznie w
przypadku, gdy zamierza oming¢ lub przesunac przeszkode.

Opuszczanie trasy — robot zadng cze$cia nie dotyka czarnej linii (widok z géry).

Omijanie przeszkody nastepuje w strefie ”prostej linii”, manewr omijania rozpoczyna sie przed
przeszkoda na prostej linii i konczy sie za tq sama przeszkoda w strefie prostej linii. Robot, ktéry
zacznie manewr wymijania poza strefa prostej linii lub, gdy powréci na tor poza nia, zostanie
zdyskwalifikowany z danego przejazdu. Na torze mogg pojawic sie od 2 do 4 przeszkod.

Kazde dotkniecie przeszkody to + 2s

Przeszkoda: Cegla o wymiarach: ok 25 x 12 x 6,5 cm i wadze: ok. 3,7 kg.

Tor zostanie wyklejony w dzien turnieju po jego rozpoczeciu i zostanie udostepniony zawodnikom
do testowania swoich robotéw, przez caly czas trwania turnieju, az do rozpoczecia konkurencji
konstruktor. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do ponownego wyklejenia toru, gdyby obecny
tor byt zbyt wyeksploatowany. Organizatorzy postarajg sie wyklei¢ w miare mozliwosci identyczny
tor.

Rozgrywka:

Kazda druzyna ma dwie préby na przejechanie toru. Liczony bedzie lepszy wynik przejazdu.
Przed rozpoczeciem konkurencji roboty zostang oddane do ,,parku zamknietego”.

Po przejechaniu trasy roboty wracaja do ,,parku zamknietego”. Gdy dana grupa wiekowa ukonczy
przejazdy, zawodnicy odbieraja roboty i moga zmodyfikowa¢ programy oraz konstrukcje
(spelniajac zatozenia regulaminowe).

Start robota

Odbywa sie przed linig startowq. Sedzia uruchamia stoper dopiero, gdy robot dotknie dowolng
czescia linii startowej i zatrzymuje rowniez, gdy robot dotknie dowolng czescia linii mety. Robot
aby zakonczy! przejazd musi wykonac pelne okrazenie. Jezeli robot podczas przejazdu zawroci na
start przejazd zostaje zakonczony i zostaje wpisany czas ostatniego punktu kontrolnego. Na torze
zostang umieszczone 2-4 punkty kontrolne.
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Wszelkie niejasnosci zostang przeanalizowane przez sedziow/organizatorow OLR, a ich opinia i
decyzja nie podlega dyskusji i jest ostateczna.



