Regulamin konkurencji
LEGOe SUPERCUP
0 Puchar Prezydenta Miasta Opola

1. Postanowienia ogdlne.

1.1. Niniejszy dokument okresla szczegétowe zasady konkurencji LEGO® SUPERCUP .

1.2. Zwyciezca konkurencji otrzymuje Puchar Prezydenta Miasta Opola.

1.3. Konkurs adresowany jest do ucznidow szkot wojewddztwa opolskiego, zgodnie

z regulaminem OLR.

1.4. Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota z klockéw
Lego® MINDSTORMS® i wykonaniu zadania opisanego w niniejszym regulaminie konkurencji.
1.5. Druzyny uczestniczgce w zawodach OLR dokonujg rejestracji LEGO®SUPERCUP w dniu
zawodow.

2. Specyfikacja robota i przebieg zawodow

2.1. Robot nie moze by¢ gotowg, komercyjng konstrukcjg.

2.2. Robot musi by¢ zbudowany z klockéw Lego® MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Waga robota nie jest ograniczona. Liczba klockéw nie jest
ograniczona. Liczba czujnikéw oraz liczba silnikdw ograniczona jest regulaminem OLR.

Do budowy robota mozna uzywac tylko klockéow Lego®.

2.3. Stojgcy robot musi zmiescic¢ sie wewnatrz prostokgta o wymiarach 15 x 15 cm (zadna
czesc robota nie moze wystawac poza okreslone pole). Wysoko$é robota nie jest
ograniczona. Waga robota nie jest ograniczona.

2.4. Po sygnale startu limit wymiaru wymieniony w punkcie 2.2. przestaje obowigzywac.
(Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary).

2.5. Robot musi porusza¢ sie w sposéb autonomiczny. Komunikacja z robotem w czasie
rozgrywki jest zabroniona. Wyjatkiem jest zdalny start i zatrzymywanie robota (pilot LEGO®
EV3 Infrared Beacon , id 45508).

2.6. Robot nie moze zawieraé zadnych czesci ktére mogg uszkodzi¢ plansze.

2.7. Po wezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczatku zawodow,
zawodnicy ustawiajg roboty w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
30 sek. Po tym czasie, w przypadku braku druzyny, sedzia okresla zwyciezce danego
pojedynku.

2.8. Jezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 5 sekund, przejazd nie zostaje
zaliczony. Pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia przejazdu.

2.9. Komisja sedziowska mierzy czas przejazdu stoperem od momentu wystartowania
robotéw. Dopuszczona jest zmiana na pomiar bramka elektroniczna.

2.10. Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika.
Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawodéw w porozumieniu z Komisja
sedziowska.

2.11. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w niniejszym regulaminie, a mogacych
mie¢ wptyw na przebieg konkurencji, Sedzia moze nakazac powtérzenie przejazdu robota.
2.12. Zakonczenie przejazdu, przed dotarciem do mety, na wniosek zawodnikéw lub
sedziego skutkuje brakiem zaliczenia przejazdu.



3. Konkurencja LEGO® SUPERCUP o PUCHAR PREZYDENTA MIASTA OPOLA .

3.1. Nalezy zbudowad i zaprogramowac robota tak aby wykonat okrgzenie/okrgzenia na
planszy przygotowane] przez organizatora. Doktadng dtugo$¢ trasy organizator ogtosi w dniu
zawodow.

3.2. Rywalizacja odbywa sie w systemie pucharowym.

3.3. Dang faze wygrywa druzyna ktdra osiggneta najlepszy wynik, dotarta pierwsza do mety.
3.4. W kazdej fazie nalezy dotrze¢ do mety, pola startowe sg losowane.

3.5. Roboty startujg z pola startowego (zadna cze$¢ robota nie moze wystawac poza pole
startowe).

3.6. Kolejnos¢ przejazdow wyznaczona jest na poczatku zawodow.

3.7. Trasa przejazdu jest ograniczona z kazdej strony $cianka.

3.8. Powierzchnia trasy moze sktadac sie z wielu potgczonych elementéw. Mozliwe sg zatem
uskoki na potgczeniach tych elementdw.

3.9. Przejazd zostanie zakoriczony gdy robot dotrze do linii mety.

3.10. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotow.

3.11. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w niniejszym regulaminie, a moggacych
mie¢ wptyw na przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawodéw oraz Komisja
sedziowska moze zmienic regulamin.



