OPOLSKA LIGA ROBOTOW

Regulamin konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA
Konkurencja: WIELKIE SPRZATANIE

1. Postanowienia ogodlne

1.1. Niniejszy dokument okresla szczegétowe zasady konkurencji LEGO" KONSTRUKTOR EXTRA.

1.2.  Konkurencja jest rozgrywana w ramach Opolskiej Ligi Robotéw. Adresowana jest do ucznidw szkot
wojewoddztwa opolskiego, zgodnie z regulaminem OLR.

1.3.  Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota z klockéw Lego®
MINDSTORMS® i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawoddw.

1.4. Zawody odbedg sie on-line za posrednictwem platformy MS TEAMS. Uczestnicy zawoddw nie muszg
posiadaé kont na tej platformie, aby w nich uczestniczyc.

1.5. Szczegétowy harmonogram potgczen video zostanie przedstawiony na stronie internetowej OLR
z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

1.6. Kazda druzyna zostanie powiadomiona z minimum tygodniowym wyprzedzeniem o sposobie
logowania do platformy MS TEAMS.

1.7. Udziat w zawodach wigze sie z koniecznoscig posiadania przez druzyny sprzetu wyposazonego
w kamere (komputer, tablet itp.) oraz dostepu do Internetu.

1.8. W razie problemdw technicznych zwigzanych z transmisjg internetowg pojawiajgcych sie na
zawodach, Organizatorzy dopuszczajg mozliwos¢ rozgrywania konkurencji wykorzystujgc nagrania
wideo druzyn. Decyzja taka bedzie podejmowana kazdorazowo przez Organizatorow podczas
zawodow.

1.9. Druzyny uczestniczgce w zawodach muszg dokonac rejestracji elektronicznej zgodnie z terminem
ogtoszonym na stronie OLR. Do konkursu mogg sie zgtasza¢ druzyny maksymalnie 3 osobowe. Kazda
druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

1.10. Niepetnoletni uczestnicy muszg miec petnoletniego opiekuna.

1.11. Rejestracja zawodnikow oznacza akceptacje warunkéw zawartych w niniejszym regulaminie.

2. Specyfikacja robota

2.1. Robot nie moze by¢ gotowg, komercyjng konstrukcja.

2.2. Robot musi by¢ zbudowany z klockéw Lego® MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej jednostki
centralnej (kostki). Liczba klockdw nie jest ograniczona. Liczba czujnikéw oraz liczba silnikéw
ograniczona jest regulaminem OLR. Do budowy robota mozna uzywac tylko klockow Lego®.

2.3.  Stojacy robot musi zmiesci¢ sie wewnatrz prostokata o wymiarach standardowej kartki A4 (zadna
czesé robota nie moze wystawac poza pole A4). Wysokos$¢ robota nie jest ograniczona. Waga robota
nie jest ograniczona.

2.4. Robot musi poruszac sie w sposdb autonomiczny.

3. Przebieg zawodow

3.1. Kazdy robot ma dwie préby przejazdu.

3.2.  Kolejnos¢ przejazddw wyznaczona jest na poczatku zawodow.

3.3. Powezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczatku zawoddw, zawodnicy
ustawiaja robota w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi maksymalnie 30
sekund. Po tym czasie sedzia wzywa ponownie i od jego decyzji mozliwy jest przejazd na koricu
kolejki lub dyskwalifikacja (w porozumieniu z Komisjg sedziowska).
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3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

3.8.
3.9.

3.10.
3.11.

3.12.

Pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie wydania komendy START przez sedziego. Jezeli robot po
uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 10 sekund, przejazd nie zostaje zaliczony.

Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary.

Komisja sedziowska mierzy czas przejazdu stoperem od momentu wystartowania robota.
Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika i nie
przyznaniem punktow w zawodach.

Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawoddw w porozumieniu z Komisjg sedziowska.
W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw na przebieg
konkurencji, Sedzia moze nakaza¢ powtorzenie przejazdu robota.

Decyzje Sedziego nie mogg by¢ podwazane poprzez nagrania wideo.

Robot moze zakonczy¢ przejazd w dowolnym momencie po zakonczeniu dowolnego etapu zadania.
Punkty za wykonane etapy zadania sg zaliczane i sumowane.

Zakonczenie pracy/jazdy robota przed wykonaniem zadania na wniosek zawodnikéw lub sedziego
skutkuje brakiem punktow liczonych za czas przejazdu.

Konkurencja LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA polega na:

Zbudowaniu i zaprogramowac robota tak aby wykonat ponizsze zadania:

4.1.
4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

Robot startuje z pola startowego. Zadna czeé¢ robota nie moze wystawa¢é poza linie startu.

Robot w jak najkrotszym czasie musi wykonac ponizsze zadania:

4.2.1. przesunac (z wyjatkiem ostatniego klocka Lego®) klocki Lego® w taki sposdb, aby po kazdej
stronnie linii pomocniczej znajdowaty sie klocki w jednym kolorze i w taki sposdb tak by jej nie
dotykaty. Zaden z tych klockdw nie moze zostaé przesuniety przed linie startu. Poprawne
rozdzielenie klockdw zostanie sprawdzone i zaliczone po zakoriczeniu przejazdu;

4.2.2. omingé z dowolnej strony pierwsza z puszek, tak by podstawa dotykata linii pomocniczej;

4.2.3. okrgzy¢ w dowolnym kierunku drugg puszke tak by podstawa dotykata linii pomocniczej;

4.2.4. zebrac i przemiesci¢ ostatni (w odmiennym kolorze od pozostatych) klocek Lego® przed linie
startu.

Na arenie, oprécz przedstawionych na schemacie linii startowej i linii pomocniczej nie moze by¢

innych linii.

Czas wykonania zadania ograniczony jest do 2 minut. Zatrzymanie sie robota w trakcie wykonywania
zadania na dtuzej niz 10 sekund i brak jego ruchu konczy przejazd.
W trakcie przejazdu zostang wykonane punkty pomiarowe w chwili:

4.5.1. dotkniecia przez robota linii pomocniczej po ominieciu pierwszej puszki (pomiar zostanie
zaliczony takze w przypadku btednego wykonania pozostatych zadan gtéwnych);

4.5.2. powrot catym obwodem robota przed linie startu.

Ponizszy rysunek przedstawia arene startowa. Druzyny samodzielnie wykonujg wtasne areny na

ktorych startuja.
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4.7. Na arenie nalezy umiesci¢ dwie puszki po napojach 0,33 litra, o wysokosci minimum 10 cm oraz
zestaw pieciu klockéw Lego® w trzech kolorach. Wszystkie te elementy muszg swojg podstawg
zastaniac linie pomocnicza.

4.8. Pierwszy klocek Lego® musi sie znajdowac w odlegtosci minimum 21 centymetrow (szerokos¢ kartki
A4) od linii startu. Pozostate klocki i puszki mogg znajdowac sie w dowolnych odlegtosciach od siebie.

4.9. Klocki Lego® muszg zosta¢ umieszczone na linii pomocniczej naprzemiennie kolorami. Pierwsza
puszka musi zosta¢ umieszczona za drugim klockiem. Jako najbardziej oddalony od linii startu musi
znajdowac sie klocek specjalny o odmiennym kolorze.

4.10. Jako klocek Lego® mozna stosowac pojedynczy klocek Lego® 2x2 BLOK CZTERECH
KLOCKOW 2x4
lub blok ztozony z czterech klockdw Lego® 4x2 (zgodnie - -
z rysunkiem obok). KLngEK
X

4.11. Druzyny na wniosek sedziego s zobowigzane do wykonania on-

line pomiaréw areny startowej.

4.12. Kamera przekazujgca obraz z przejazdu powinna by¢ umieszczona
w sposéb umozliwiajgcy wizualng ocene przejazdu robota i wykonania przez niego zadan.

5. Zadanie EXTRA — dobrowolne
5.1. Robot musi umiesci¢ na arenie po ominieciu pierwszej puszki, klocek Lego® w innym (czwartym) kolorze. Klocek
ten przed rozpoczeciem przejazdu musi znajdowac sie przed linig startu (moze by¢ umieszczony na robocie).
5.2. Zadanie EXTRA zostanie zaliczone tylko w przypadku wykonania zadania 4.2.1. (rozdzielenie klockow o
tym samym kolorze na przeciwne strony linii pomocniczej).

6. Punktacja

6.1. Uczestnicy otrzymujg punkty za czas przejazdu wedtug kolejnosci przekroczenia catym obwodem robota linii
startu po wykonaniu wszystkich czterech gtéwnych zadan od miejsca pierwszego do trzydziestego zgodnie
z ponizszg tabelg punktacji:

e 1 miejsce = 50 punktow,
e 2 miejsce = 45 punktow,
e 3 miejsce = 40 punktow,
e 4 miejsce = 35 punktow,
e 5 miejsce = 30 punktow,
e kazde kolejne miejsce = 1 punkt mniej od poprzedniego (6 miejsce: 29 punktow, itd.).

6.2. Poprawne wykonanie pierwszego zadania (rozdzielenie klockdw na przeciwne strony linii pomocniczej) = 50
punktow.

6.3. Poprawne wykonanie dwdch zadan: trzeciego i czwartego (okrgzenie drugiej puszki i powrot przed linie
startowg ze specjalnym klockiem w odmiennym kolorze) = 50 punktow.

6.4. Poprawne wykonanie zadania EXTRA (umieszczenie za pierwszg puszkg dodatkowego klocka) = 50 punktéw.

6.5. Przewrdcenie lub przesuniecie dowolnej puszki tak by nie dotykata linii pomocniczej = =50 punktow.

6.6. Z danego przejazdu punkty zdobyte za wykonane zadan przez robota i czas przejazdu sumujg sie. Maksymalna
liczba punktéw do zdobycia to 200 (przejazd max. 50, zadanie pierwsze 50, zadanie trzecie i czwarte 50 oraz
zadanie EXTRA 50).

6.7. Podczas zawodow druzyny majg dwa przejazdy. Do koncowej punktacji zawodow brany pod uwage bedzie
przejazd w ktérym druzyna zdobyta wiecej punktéw. W przypadku takiej samej liczby punktéw o kolejnosci
bedzie decydowat najlepszy czas przejazdu.

6.8. Kolejnos¢ miejsc (wedtug zdobytych punktow) przelicza sie na punkty wedtug regulaminu Opolskiej Ligi
Robotéw.
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7. Podsumowanie
7.1. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotow.
7.2. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a moggcych mie¢ wptyw na przebieg
konkurencji Organizator, Koordynator zawodow oraz Komisja sedziowska moze dokonac¢ zmian
w niniejszym regulaminie.
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