Regulamin konkurencji LEGO’ KONSTRUKTOR EXTRA
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1. POSTANOWIENIA OGOLNE
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1.9.

1.10.
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Niniejszy dokument okresla szczegdtowe zasady konkurencji LEGO" KONSTRUKTOR EXTRA.

Konkurencja jest rozgrywana w ramach Opolskiej Ligi Robotéw. Adresowana jest
do ucznidw szkot wojewddztwa opolskiego, zgodnie z regulaminem OLR.

Punkty zdobyte w konkurencji LEGO" KONSTRUKTOR EXTRA dodawane sg do punktow
zdobytych w OLR w biezgcym wydtuzonym sezonie.

Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota z klockéw
Lego® MINDSTORMS' i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawoddw.

Zawody odbedg sie on-line za posrednictwem platformy MS TEAMS. Uczestnicy zawoddow
nie muszg posiadad kont na tej platformie, aby w nich uczestniczy¢.

Szczegétowy harmonogram potgczen video zostanie przedstawiony na stronie
internetowej OLR z dwutygodniowym wyprzedzeniem.

Kazda druzyna zostanie powiadomiona z dwutygodniowym wyprzedzeniem o sposobie
logowania do platformy MS TEAMS.

Udziat w zawodach wigze sie z koniecznoscig posiadania przez druzyny sprzetu
wyposazonego w kamere (komputer, tablet itp.) oraz dostepu do Internetu.

W razie probleméw technicznych zwigzanych z transmisjg internetowa pojawiajacych sie
na zawodach Organizatorzy dopuszczajg mozliwo$¢ rozgrywania konkurencji
wykorzystujgc nagrania wideo druzyn. Decyzja taka bedzie podejmowana kazdorazowo
przez Organizatoréw podczas zawoddw.

Druzyny uczestniczagce w zawodach muszg dokonac rejestracji elektronicznej zgodnie
z terminem ogtoszonym na stronie OLR. Do konkursu mogg sie zgtasza¢ druzyny
maksymalnie 3 osobowe. Kazda druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

Niepetnoletni uczestnicy muszg miec petnoletniego opiekuna.

Rejestracja zawodnikdw oznacza akceptacje warunkédw zawartych w niniejszym
regulaminie.

2. SPECYFIKACJA ROBOTA

2.1.

2.2.

Robot nie moze by¢ gotowg, komercyjng konstrukcja.

Robot musi by¢ zbudowany z klockéw Lego” MINDSTORMS' z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Waga robota nie jest ograniczona. Liczba klockéw nie jest
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ograniczona. Liczba czujnikdw oraz liczba silnikéw ograniczona jest regulaminem OLR.
Do budowy robota mozna uzywac tylko klockéw Lego .

2.3.  Robot musi poruszac sie w sposdb autonomiczny.

3. PRZEBIEG ZAWODOW

3.1.Kazdy robot ma dwie préby przejazdu.
3.2.Kolejnos¢ przejazddw wyznaczona jest na poczatku zawodow.

3.3.Po wezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczatku zawododw,
zawodnicy ustawiajg robota w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
maksymalnie 30 sek. Po tym czasie Komisja sedziowska moze ogtosi¢ dyskwalifikacje
uczestnika.

3.4.W przypadku problemoéw technicznych, w porozumieniu i za zgoda Komisji sedziowskiej
przejazd bedzie mogt byé przesuniety na koniec kolejki.

3.5.Pomiar czasu rozpoczyna sie W momencie rozpoczecia przejazdu robota po wydaniu
komendy START przez sedziego. Jezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 10
sekund, przejazd nie zostaje zaliczony.

3.6. Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary.

3.7.Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika i nie
przyznaniem punktéw w zawodach.

3.8. Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawoddéw w porozumieniu z Komisjg
sedziowska.

3.9. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw na
przebieg konkurencji, Sedzia moze nakaza¢ powtdrzenie przejazdu robota.

3.10. Decyzje Sedziego nie mogg by¢ podwazane poprzez nagrania wideo.

3.11. Robot moze zakonczy¢ przejazd w dowolnym momencie po zakoriczeniu dowolnego etapu
zadania. Punkty za wykonane etapy zadania sg zaliczane i sumowane.

3.12. Zakonczenie pracy/jazdy robota przed dotarciem do mety na wniosek zawodnikéw
lub sedziego skutkuje brakiem punktéw liczonych za czas przejazdu.

4. KONKURENCJA LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA POLEGA NA:

4.1. UWAGA. W niniejszym zadaniu dopuszcza sie zastosowanie w robocie dodatkowych
przyboréw: mazaka, dtugopisu lub oféwka oraz tasmy klejacej lub gumki recepturki.
Dodatkowe przyrzagdy mogg by¢ wykorzystane wytgcznie w celu umieszczenia i solidnego
przymocowania do robota narzedzia piszacego.

4.2. Zbudowaniu i zaprogramowac robota tak aby wykonat ponizsze zadanie.
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4.3. Robot ustawiony catym swoim obwodem przed wyklejong lub namalowang linig
oznaczajgcy pole startowe powinien dojechaé do kartki A4, narysowaé na niej trojkat i
powrdci¢ na pole startowe catym swoim obwodem.

4.4. Wyklejona lub namalowana linia oznaczajgcg pole startowe musi znajdowaé sie co
najmniej na szerokos$¢ kartki A4 (210 mm) od dtuzszego boku kartki A4.

4.5. Robot przed rozpoczeciem przejazdu musi znajdowac sie catym swoim obwodem na polu
startowym.

4.6. Robot musi dojechaé¢ do umieszczonej na arenie kartki A4 i narysowac na niej trojkat w
taki sposéb, aby linie boczne sie przecinaty (tzn. oba korice narysowanej linii muszg by¢
dtuzsze od dtugosci boku tréjkata, zgodnie z rysunkiem).

4.7. Dtugosci narysowanych linii tworzgcych boki tréjkata, muszg mie¢ pomiedzy punktami
przeciecia dtugoé¢ minimum 8 PINOW (63,6 mm).

4.8. Uczestnik musi zadbac aby narysowane linie byty wyraznie widoczne i ciggte (dozwolone
sg drobne nieciggtosci linii spowodowane ewentualnym drganiem przyrzadu piszgcego).

4.9. Robot na kartce A4 nie moze narysowac innych linii.

4.10. Po wykonaniu zadania robot musi wréci¢ na pole startowe przekraczajgc catym swoim
obwodem wyklejong lub namalowana linie.

4.11. Druzyny na wniosek sedziego sg zobowigzane do wykonywania on-line pomiaréw areny
startowej. Sedzia moze nakazaé uczestnikowi zademonstrowanie prawidtowej odlegtosci
linii oddzielajacej pole startowe od kartki oraz dtugosci linii tworzgcych tréjkat.

4.12. Czas wykonania zadania ograniczony jest do 2 minut. Zatrzymanie sie robota w trakcie
wykonywania zadania na dtuzej niz 10 sek. i brak jego ruchu konczy przejazd.

4.13. W trakcie przejazdu zostang wykonane punkty pomiarowe w chwili:
4.13.1. gdy robot narysuje pierwszg linie tworzaca trojkat,
4.13.2. gdy robot catym swym obwodem przekroczy linie pola startowego.

4.14. Ponizszy rysunek przedstawia arene startowg. Druzyny samodzielnie wykonujg witasne
areny na ktérych startuja.
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POLE STARTOWE

5. PUNKTACJA

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Uczestnicy otrzymujg punkty za czas przejazdu wg kolejnosci przekroczenia linii pola
startowego od miejsca pierwszego do trzydziestego zgodnie z ponizszg tabelg punktacji:

— 1 miejsce = 50 pkt.,
— 2 miejsce = 45 pkt.,
— 3 miejsce = 40 pkt.,
— 4 miejsce = 35 pkt.,
— 5 miejsce = 30 pkt.,
— kazde kolejne miejsce =1 punkt mniej od poprzedniego (6 miejsce: 29 punktéw, itd.).

Odpadniecie w trakcie przejazdu robota dowolnej jego czesci (w tym takze potgczonej
kablem z robotem) = =50 punktéw.

Za narysowanie innych linii nie bedgcych czescig tréjkata = =50 punktow.

Za kazda narysowang linie tworzacg boki tréjkata w czasie 2 minut przejazdu = +50
punktow.

Po wykonaniu zadania, przekroczenie catym obwodem robota linii pola startowego = +50
punktow.

Z danego przejazdu punkty zdobyte za wykonane zadan przez robota i czas przejazdu
sumujg sie. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia to 250 (przejazd 50, kazda
narysowana linia tworzaca bok trdjkata 50, przekroczenie catym obwodem robota linii
pola startowego 50).
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5.7. W przypadku uzyskania za przejazd ujemnej liczby punktéw, sumaryczna liczba punktéw
zostanie ustalona na 0 punktow.

5.8. Podczas zawodow druzyny majg dwa przejazdy. Do koncowej punktacji zawodow brany
pod uwage bedzie przejazd w ktérym druzyna zdobyta wiecej punktéw. W przypadku
takiej samej liczby punktow o kolejnosci bedzie decydowat czas przejazdu.

5.9. Kolejnosé miejsc (wg zdobytych punktéw) przelicza sie na punkty wg regulaminu OLR.

Uwaga! Biorgc pod uwage ztozono$¢ zadan punkty w klasyfikacji Opolskiej Ligi Robotéw liczone
sg podwdijnie.

6. PODSUMOWANIE
6.1. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotéw.

6.2. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a moggcych mieé¢ wptyw na
przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawodéw oraz Komisja sedziowska moze
dokonac zmian w niniejszym regulaminie.
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