Regulamin konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA

1. Postanowienia ogolne.

1.1. Niniejszy dokument okresla szczegdtowe zasady konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR
EXTRA.

1.2.  Konkurencja jest rozgrywana w ramach Opolskiej Ligi Robotow. Adresowana jest
do uczniow szkot wojewodztwa opolskiego, zgodnie z regulaminem OLR.

1.3. Punkty zdobyte w konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA dodawane
sa do punktow zdobytych w OLR w biezacym wydtuzonym sezonie.

1.4. Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wilasnego robota z klockdéw
Lego® MINDSTORMS® i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawodow.

1.5. Zawody odbeda si¢ on-line za posrednictwem platformy MS TEAMS. Uczestnicy
zawodow nie musza posiadac kont na tej platformie, aby w nich uczestniczy¢.

1.6. Szczegdtowy harmonogram potaczen video zostanie przedstawiony na stronie internetowej
OLR z dwutygodniowym wyprzedzeniem.

1.7. Kazda druzyna zostanie powiadomiona z dwutygodniowym wyprzedzeniem o sposobie
logowania do platformy MS TEAMS.

1.8. Udziat w zawodach wiaze si¢ z konieczno$cig posiadania przez druzyny sprzgtu
wyposazonego w kamere (komputer, tablet itp.) oraz dostgpu do Internetu.

1.9. W razie problemow technicznych zwigzanych z transmisjg internetowa pojawiajacych si¢
na zawodach Organizatorzy dopuszczaja mozliwos$¢ rozgrywania konkurencji wykorzystujac
nagrania wideo druzyn. Decyzja taka bedzie podejmowana kazdorazowo przez Organizatoréw
podczas zawodow.

1.10. Druzyny uczestniczagce w zawodach musza dokona¢ rejestracji elektronicznej zgodnie
z terminem ogloszonym na stronie OLR. Do konkursu moga si¢ zglasza¢ druzyny
maksymalnie 3 osobowe. Kazda druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

1.11. Niepetnoletni uczestnicy musza mie¢ petnoletniego opiekuna.

1.12. Rejestracja zawodnikéw oznacza akceptacj¢ warunkow zawartych w niniejszym
regulaminie.

2. Specyfikacja robota.

2.1. Robot nie moze by¢ gotowg, komercyjng konstrukcja.

2.2.  Robot musi by¢ zbudowany z klockéw Lego® MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Waga robota nie jest ograniczona. Liczba klockow nie jest
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ograniczona. Liczba czujnikéw oraz liczba silnikow ograniczona jest regulaminem OLR.
Do budowy robota mozna uzywacé tylko klockéw Lego®.

2.3. Stojacy robot musi zmieSci¢ si¢ wewnatrz prostokata 0 wymiarach standardowej
kartki A4 (zadna czg$¢ robota nie moze wystawac poza pole A4). Wysokos¢ robota nie jest
ograniczona. Waga robota nie jest ograniczona.

2.4. Robot musi poruszaé si¢ w sposob autonomiczny.

3. Przebieg zawodow.

3.1. Kazdy robot ma dwie proby przejazdu.
3.2.  Kolejnos¢ przejazdéow wyznaczona jest na poczatku zawodow.

3.3.  Po wezwaniu przez s¢dziego, zgodnie z kolejnoscia wylosowana na poczatku zawodow,
zawodnicy ustawiaja robota w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
maksymalnie 30 sek. Po tym czasie s¢dzia wzywa ponownie i od jego decyzji mozliwy jest
przejazd na koncu kolejki lub dyskwalifikacja (w porozumieniu z Komisjg sedziowska).

3.4. Pomiar czasu rozpoczyna si¢ w momencie wydania komendy START przez s¢dziego.
Jezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 10 sekund, przejazd nie zostaje
zaliczony.

3.5.  Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary.
3.6.  Komisja sedziowska mierzy czas przejazdu stoperem od momentu wystartowania robota.

3.7.  Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacja uczestnika
i nie przyznaniem punktow w zawodach.

3.8.  Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawodow w porozumieniu z Komisja
sedziowska.

3.9. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji, S¢dzia moze nakaza¢ powtorzenie przejazdu robota.

3.10. Decyzje Sedziego nie moga by¢ podwazane poprzez nagrania wideo.

3.11. Robot moze zakonczy¢ przejazd w dowolnym momencie po zakonczeniu dowolnego etapu
zadania. Punkty za wykonane etapy zadania sg zaliczane i sumowane.

3.12. Zakonczenie pracy/jazdy robota przed dotarciem do mety na wniosek zawodnikéw
lub sedziego skutkuje brakiem punktow liczonych za czas przejazdu.

4. Konkurencja LEGO™ KONSTRUKTOR EXTRA polega na:

4.1.  Zbudowaniu i zaprogramowa¢ robota tak aby wykonat ponizsze zadanie.
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4.2.  Obok podestu o wysokosci 4 pinéw (patrz rysunek ponizej) zbudowanego z klockow
LEGO znajduja si¢ dwie puste puszki po napojach o pojemnosci 0.33 litra.

1.2xPIN=96 mm

4.3.  Szeroko$¢ podestu jest dowolna, natomiast jego dtugos¢ to minimum wysokos¢ kartki A4
(patrz rysunek w punkcie 4.9).

4.4. Puszki oddalone sg od siebie 0 minimum wysoko$¢ puszki oraz minimum szeroko$¢ puszki
od podestu.

4.5. Robot w jak najkrotszym czasie powinien podnies¢ puszki i umiesci¢ je za podestem.
Nie jest dozwolone objezdzanie podestu w celu umieszczania za nim puszek.

4.6. Robot startuje z pola startowego zlokalizowanego w odleglosci minimum wysokosci
puszki od ustawionych puszek.

4.7. Czas wykonania zadania ograniczony jest do 2 minut. Zatrzymanie si¢ robota w trakcie
wykonywania zadania na dtuzej niz 10 sek. i brak jego ruchu konczy przejazd.

4.8.  Po ustawieniu puszek robot wraca na pole startowe na ktérym musi si¢ ustawi¢ dowolnym
fragmentem swojego obwodu. Pole startowe wyznaczone jest przez kartke A4.

4.9. Ponizszy rysunek przedstawia aren¢ startowa. Druzyny samodzielnie wykonujg wlasne
areny na ktorych startujg.
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4.10. Druzyny na wniosek sedziego sa zobowigzane do wykonywania on-line pomiarow areny
startowe;j.

5. Punktacja.

5.1.  Uczestnicy otrzymuja punkty za czas przejazdu wg kolejnosci dotarcia do pola startowego
(wg kolejnosci - najpierw czas przejazdu robotow ktore dotarty do pola startowego,
a w dalszej kolejnosci czas przejazd robotow mierzony w punktach kontrolnych) od miejsca
pierwszego do trzydziestego zgodnie z ponizsza tabelg punktacji:

- 1 miejsce =50 p,

- 2 miejsce =45 p,

- 3 miejsce =40 p,

- 4 miejsce =35p,

-5 miejsce =30 p

- kazde kolejne miejsce = 1 punkt mniej od poprzedniego (6 miejsce: 29 punktow, itd. ).
5.2. Umieszczenie jednej puszki za podestem = 50 punktow;
5.3.  Umieszczenie dwoch puszek za podestem = 100 punktow;

5.4. Czas przejazdu bedzie liczony od momentu wystartowania robota do jego powrotu na pole
startowe z uwzglednieniem dwoch punktéw kontrolnych. Czas w pierwszym punkcie
kontrolnym mierzony bedzie po umieszczeniu pierwszej puszki za podestem (moment
dotkniecia przez puszke podtoza). Czas w drugim punkcie kontrolnym mierzony bedzie po
umieszczeniu drugiej puszki za podestem (moment dotknigcia przez puszke podtoza).

5.5. Z danego przejazdu punkty zdobyte za wykonane zadan przez robota i czas przejazdu
sumujg si¢. Maksymalna ilo§¢ punktéw zdobytych to 150 (przejazd 50, umieszczenie puszek
za podestem 100).

5.6. Podczas zawodow druzyny maja dwa przejazdy. Do koncowej punktacji zawodow brany
pod uwage bedzie przejazd w ktorym druzyna zdobyta wigcej punktow. W przypadku takiej
samej liczby punktow o kolejnosci bedzie decydowat czas przejazdu.

5.7. Kolejnos$¢ miejsc (wg zdobytych punktéw) przelicza si¢ na punkty wg regulaminu OLR.

Uwaga! Bioragc pod uwage ztozono$¢ zadan i tylko jedna konkurencje rozgrywana podczas
finalu OLR oraz wydluizony limit czasu punkty w_klasyfikacji Opolskiej Ligi Robotow
liczone sa podwdjnie.

6. Podsumowanie.
6.1.  Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotow.

6.2. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawodoéw oraz Komisja s¢dziowska moze
dokona¢ zmian w niniejszym regulaminie.

LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA Strona 4



LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA Strona 5



