Regulamin konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA
Opole, dnia 5 czerwca 2019 r.

Centrum Wystawienniczo — Kongresowe w Opolu

1. Postanowienia ogdlne.

1.1. Niniejszy dokument okresla szczegdtowe zasady konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR
EXTRA.

1.2.  Konkurencja jest podsumowaniem sezonu 2018/2019 Opolskiej Ligi Robotow.
Adresowana jest do uczniow szkot wojewodztwa opolskiego, zgodnie z regulaminem OLR.

1.3.  Punkty zdobyte w konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA dodawane sa
do punktow zdobytych w OLR przez caty sezon 2018/2019.

1.4.  Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wiasnego robota z klockow
Lego® MINDSTORMS" i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawodow.

1.5. Zawody odbedg sie w Opolu , dnia 5 czerwca 2019 r. w Centrum Wystawienniczo -
Kongresowym. Niepetnoletni uczestnicy muszg mie¢ petnoletniego opiekuna.

1.6. Druzyny uczestniczace w zawodach musza dokonaé rejestracji elektronicznej zgodnie
z terminem ogloszonym na stronie OLR. Do konkursu moga si¢ zglasza¢ druzyny
maksymalnie 3 osobowe. Kazda druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

1.7. Rejestracja zawodnikow oznacza akceptacje warunkéw zawartych w niniejszym
regulaminie.

1.8. Doktadny opis konkurencji wraz z szkicem planszy organizator oglosi na stronie
Opolskiej Ligi Robotdw.

1.9. Materialy uzyte do wykonania przeszkdod i wytyczenia linii s3 ogdlnodostepne
(standardowa cegta klinkierowa, czarna ta§ma izolacyjna 18-20 mm szerokos$ci, biata plyta
meblowa, aluminiowa pusta puszka po napoju 0,25 lub 0,33 ml pomalowana lub nie.
Dopuszcza si¢ obcigzenie puszki dla uzyskania wigkszej stabilno$ci (nie wigcej niz 50 gram),
kolorowe arkusze samoprzylepne). Organizator dopuszcza wykonanie planszy z biatego
tworzywa sztucznego.
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2. Specyfikacja robota.

2.1. Robot nie moze by¢ gotows, komercyjng konstrukcja.

2.2.  Robot musi byé¢ zbudowany z klockéw Lego” MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Waga robota nie jest ograniczona. Liczba klockow nie jest
ograniczona. Liczba czujnikéw oraz liczba silnikow ograniczona jest regulaminem OLR.
Do budowy robota mozna uzywaé tylko klockéw Lego”.

2.3. Stojacy robot musi zmieS$ci¢ si¢ wewnatrz prostokata 0 wymiarach standardowej
kartki A4 (zadna cz¢$¢ robota nie moze wystawaé poza pole A4). Wysokos¢ robota nie jest
ograniczona. Waga robota nie jest ograniczona.

2.4.  Po sygnale startu limit wymiaru wymieniony w punkcie 2.2. przestaje obowiazywac.
2.5.  Robot musi porusza¢ si¢ w sposob autonomiczny.
2.6. Robot nie moze zawiera¢ zadnych czesci ktore mogg uszkodzié planszg.

2.7. W trakcie trwania zawodéw moga Wystepowaé zmiany jakosci o$wietlenia W miejscu
rozgrywania zawodow na ktore organizatorzy nie maja wplywu i nie maja one wplywu na
przebieg zawodow.

3. Przebieg zawodow.

3.1. Kazdy robot ma dwie proby przejazdu.
3.2.  Kolejnos¢ przejazdow wyznaczona jest na poczatku zawodow.

3.3.  Po wezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczatku zawodow,
zawodnicy ustawiajg robota W polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
maksymalnie 30 sek. Po tym czasie sedzia wzywa ponownie i od jego decyzji mozliwy jest
przejazd na koncu kolejki lub dyskwalifikacja (w porozumieniu z Komisja sedziowska).

3.4. Pomiar czasu rozpoczyna si¢ w momencie wydania komendy START przez s¢dziego.
Jezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 10 sekund, przejazd nie zostaje
zaliczony.

3.5.  Jezeli robot wyjedzie poza lini¢ lub wyznaczony obszar na dluzej niz 5 sekund i nie wréci
samodzielnie na lini¢ lub wyznaczony obszar w miejscu (+- szeroko$¢ robota) w ktorym
opuscit lini¢ lub wyznaczony obszar liczone sg punkty osiagnigtego wczesniej etapu zadania
o ile robot je wykonat (punkt4.6).

3.6.  Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary.

3.7.  Komisja s¢dziowska mierzy czas przejazdu stoperem od momentu wystartowania robota.
Dopuszczona jest zmiana na pomiar bramka elektroniczng.

3.8. Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacja uczestnika
i nie przyznaniem punktéw W zawodach.
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3.9.  Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawodow w porozumieniu z Komisjg
sedziowska.

3.10. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji, Sedzia moze nakaza¢ powtodrzenie przejazdu robota.

3.11. Decyzje Sedziego nie mogg by¢ podwazane poprzez nagrania wideo.

3.12. Robot moze zakonczy¢ przejazd w dowolnym momencie po zakonczeniu dowolnego
zadania, Punkty za wykonane zadanie sg zaliczane i sumowane.

3.13. Zakonczenie pracy/jazdy robota przed dotarciem do mety na wniosek zawodnikéw
lub sedziego skutkuje brakiem punktoéw liczonych za czas przejazdu.

4. Konkurencja LEGO®™ KONSTRUKTOR EXTRA polega na wykonaniu zadan opisanych
ponizej. Konkurencje dla grupy mtodszej i starszej moga r6znic si¢ trudnoscia.

4.1. Nalezy zbudowa¢ i zaprogramowaé robota tak aby wykonatl zadania znajdujace si¢
na planszy przygotowanej przez organizatora.

4.2, Zadaniem robota jest przeniesienie kolejno puszek poza przeszkode.

4.3. Robot startuje z pola startowego .

4.4.  Po zakonczeniu pierwszej tury przejazdu ,,park zamknigty” zostaje otwarty na 30 minut
umozliwiajgc Uczestnikom przebudowg robotow.

4,5. Tor przejazdu lub jego pole jest oznaczone liniami o réznym kolorze (wyklejonymi
za pomocga tasmy izolacyjnej lub namalowanej, 18-20 mm szerokosci, doktadnos¢ dlugosci
trasy wg szkicu +- 2 cm). Dopuszcza si¢ zmiany dtugosci odcinkéw zaznaczonych na szkicu.

4.6. Z uwzglednieniem punktu 3.5 w grupie mtodszej (plansza A) robot nie moze opusci¢
swoim obrysem wyznaczonego toru przejazdu, a w grupie starszej (plansza B) robot nie moze
opusci¢ pola okreslonego zielonymi liniami.

4.7.  Umieszczenie drugiej puszki poza przeszkoda konczy liczenie czasu pracy robota.

4.8. Czas wykonania zadania ograniczony jest do 4 minut. Zatrzymanie si¢ robota w trakcie
wykonywania zadania na dhuzej niz 10 sek. i brak jego ruchu konczy przejazd.

LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA Strona 3



5. Punktacja.

5.1.  Uczestnicy otrzymuja punkty za czas przejazdu wg kolejnosci dotarcia do mety od miejsca
pierwszego do trzydziestego zgodnie z ponizszg tabelg punktacji:

- 1 miejsce =50 p,

- 2 miejsce =45 p,

- 3 miejsce =40 p,

- 4 miejsce =35 p,

-5 miejsce =30 p

- kazde kolejne miejsce = 1 punkt mniej od poprzedniego (6 miejsce: 29 punktow, itd. ).
5.2. Umieszczenie jednej puszki poza przeszkoda = 100 punktow;

5.3.  Po wykonaniu zadan robot zatrzymuje si¢ (wraca) na polu startowym (przekroczenie lub
zatrzymanie si¢ obrysem robota na polu startowym) = plus 100 punktow PREMIA;

5.4. Z danego przejazdu punkty zdobyte za wykonane zadan przez robota i czas przejazdu
sumujg si¢. Maksymalna ilo$¢ punktow zdobytych to 350 (przejazd 50, prace do wykonania -
umieszczenie puszek 200, premia za czas przejazdu 100).

5.5. Kolejnos¢ miejsc (wg zdobytych punktéw) przelicza si¢ na punkty wg regulaminu OLR.

Uwaga! Bioragc pod uwage ztozono$¢ zadan i tylko jedng konkurencje rozgrywana podczas
finalu OLR oraz wydluzony limit czasu punkty w_klasyfikacji Opolskiej Ligi Robotow
liczone sa podwdjnie.

6. Podsumowanie.
6.1. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotow.

6.2. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawodoéw oraz Komisja s¢dziowska moze
dokona¢ zmian w niniejszym regulaminie.
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