Regulamin Zawodéw
LEGO® JAZDA NA CZAS
0 Puchar Burmistrza Zdzieszowic

Zdzieszowice , dnia 8 czerwca 2018 r.

Hala Sportowa, ul. Géry sw. Anny 21, 47-330
Zdzieszowice

1. Postanowienia og6lne.
1.1. Niniejszy dokument okresla szczegdtowe zasady Zawoddw LEGO® JAZDA NA CZAS.

1.2. Zwyciezca otrzymuje Puchar Burmistrza Zdzieszowic.

1.3. Konkurs adresowany jest do ucznidw szkét wojewddztwa opolskiego, zgodnie z
regulaminem OLR.

1.4. Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota z klockéw
Lego® MINDSTORMS® i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawodéw.

1.5. Konkurs odbedzie sie w Zdzieszowicach , dnia 8 czerwca 2018 r. na Hali Sportowej,
ul. Goéry sw. Anny 21, 47-330 Zdzieszowice. Niepetnoletni uczestnicy muszg miec
petnoletniego opiekuna.

1.6. Druzyny uczestniczagce w zawodach dokonujg rejestracji w dniu zawoddow.
Do konkursu moga sie zgtaszac druzyny maksymalnie 3 osobowe.
Kazda druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

1.7. Rejestracja zawodnikdw na miejscu do godziny 9:00. Rejestracja oznacza akceptacje
warunkéw zawartych w regulaminie.

1.8. Pierwszy przejazd rozpoczyna sie nie pdzniej niz o godzinie 10:00. Plansza (trasa) bedzie
do dyspozycji od 8:00.

1.9. W trakcie trwania zawoddow moze wystgpi¢ oswietlenie zaréwkami tradycyjnymi,
halogenowymi, energooszczednymi, Swietléwkami, diodami LED i innymi Zrédtami Swiatta
wystepujagcymi  w  gospodarstwach domowych. Organizatorzy nie maja wptywu
na os$wietlenie uliczne znajdujgce sie w poblizu okien budynkéw. Budowa Hali Sportowej
wpltywa na jako$¢ oswietlenia (zmieniajgce sie w trakcie trwania zawoddéw warunki
oswietlenia).
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2. Specyfikacja robota i przebieg zawodéw

2.1. Robot nie moze byc¢ gotowg, komercyjng konstrukcja.

2.2.  Robot musi byé zbudowany z klockéw Lego® MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Waga robota nie jest ograniczona. Liczba klockdw nie jest
ograniczona. Liczba czujnikéw oraz liczba silnikéw ograniczona jest regulaminem OLR. Do
budowy robota mozna uzywac tylko klockéow Lego®.

2.3. Stojgcy robot musi zmiescic sie wewnatrz prostokata o wymiarach standardowej
kartki A4 (zadna czes¢ robota nie moze wystawac poza pole Ad). Wysokos$¢ robota nie jest
ograniczona. Waga robota nie jest ograniczona.

2.4. Po sygnale startu limit wymiaru wymieniony w punkcie 2.2. przestaje obowigzywac.
(Podczas jazdy robot moze dowolnie zmieniaé swoje wymiary).

2.5. Robot musi porusza¢ sie w sposéb autonomiczny. Komunikacja z robotem w czasie
rozgrywki jest zabroniona. Wyjatkiem jest zdalny start i zatrzymywanie robota (pilot LEGO®
EV3 Infrared Beacon, id 45508).

2.6. Robot nie moze zawiera¢ zadnych czesci ktére mogg uszkodzi¢ plansze.

2.7. Po wezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczgtku zawoddw,
zawodnicy ustawiajg robota w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
30 sek. Po tym czasie sedzia wzywa ponownie i od jego decyzji mozliwy jest przejazd
na koncu kolejki lub dyskwalifikacja (w porozumieniu z Komisjg sedziowsk3).

2.8.  lJezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 5 sekund, przejazd nie zostaje
zaliczony. Pomiar czasu rozpoczyna sie W momencie rozpoczecia przejazdu.

2.9. Jezeli robot wyjedzie poza plansze na dtuzej niz 10 sekund i nie wrdci samodzielnie
na plansze w miejscu (+- szerokos¢ robota) ktdrg opuscit przejazd nie zostaje zaliczony.

2.10. Komisja sedziowska mierzy czas przejazdu stoperem od momentu wystartowania robota.
Dopuszczona jest zmiana na pomiar bramka elektroniczna.

2.11. Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika
w zawodach. Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawodéw w porozumieniu z
Komisjg sedziowska.

2.12. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mieé¢ wptyw
na przebieg konkurencji, Sedzia moze nakazac powtdrzenie przejazdu robota.

2.13. Zakonczenie przed dotarciem do mety na wniosek zawodnikéw lub sedziego skutkuje
brakiem zaliczenia przejazdu.
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3. Konkurencja LEGO® JAZDA NA CZAS polega na przejechaniu trasy przygotowanej
przez organizatora.

3.1. Nalezy zbudowaé i zaprogramowaé robota tak aby przejechat trase o dtugosci
od 10 do 30 metrédw oznaczonej czarng linig na biatym polu. Doktadng dtugos¢ trasy
organizator ogtosi w dniu zawoddw.

3.2. Robot startuje z pola startowego (zadna czes¢ robota nie moze wystawaé poza pole
startowe).

3.3. Kazdy robot ma minimum dwie préby przejazdu. Kolejno$¢ przejazdéw wyznaczona
jest na poczatku zawodow.

3.4. Trasa przejazdu jest wyznaczona przez czarng linie (wyklejong z czarnej tasmy izolacyjnej
lub namalowanej, 18-20 mm szerokosci).

3.5. Trasa przejazdu jest ograniczona z dwodch stron 7étto-zielong linig (wyklejong tasmy
izolacyjnej lub namalowanej) lub $ciankami o wysokos$ci minimum 2 cm.

3.6. Powierzchnia trasy moze sktadac sie z wielu potgczonych elementéw. Mozliwe uskoki
na potgczeniach tych elementéw beda w miare mozliwosci wyeliminowane. Szerokos¢ trasy
miesci sie w od 40 cm do max 50 cm.

3.7.  Przejazd zostanie zakoniczony gdy robot dotrze do linii mety.

38. W potowie tasy dokonywany jest dodatkowy pomiar czasu.
(Kolejnos¢ klasyfikacji wg zasad z wczesniejszych zawodow).

3.9. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotéw www.olr.org.

3.10. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawoddw oraz Komisja sedziowska moze
zmienic¢ regulamin.
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